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POLIEDROS


Un poliedro en el espacio es una familia de polígonos (caras) tal que cada arista sólo pertenece a dos caras, entre dos aristas A,A’ siempre hay una cadena de aristas y caras A=A0, C1, A1, C2,...,Cn, An = A’
enlazadas y tal que cualquier conjunto compacto que corta a la figura solo puede cortar a un número finito de caras. Cuando todo el poliedro queda situado en cualquiera de los semiespacios en que los planos de sus caras divide al espacio entonces el poliedro es convexo (y cóncavo en cualquier otro caso).
PIRÁMIDES
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Las pirámides son poliedros convexos con una cara poligonal cualquiera (base) y todas las demás caras triangulares resultado de unir un punto (vértice) con los vértices de la base. Su volumen es un tercio del  área de la base por la altura del vértice sobre la base. Dos pirámides con bases iguales que se unen forman una bipirámide.

PRISMAS
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Los prismas son poliedros convexos con dos caras poligonales paralelas iguales (bases) y caras laterales paralelogramos. El caso bonito es el de prismas rectos con caras laterales rectangulares. Su volumen  es el área  de la base por  la altura (distancia entre las bases).

POLIEDROS REGULARES
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Los poliedros regulares son poliedros convexos con todas las caras idénticas que son polígonos regulares y con todos los vértices recibiendo el mismo número de aristas. Solo existen 5 tipos de poliedros regulares: tetraedro, octaedro, icosaedro, cubo y dodecaedro.

CUBO
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El cubo es el poliedro regular con todas las caras cuadradas. Es un prisma perfecto que repetido llena el espacio, descomponiéndose en seis pirámides de base cuadrada desde el centro o en tres pirámides de base cuadrada desde un vértice.

HEXAMINÓS Y CUBOS
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Con seis cuadrados idénticos se pueden formar 36 hexaminos donde cada cuadrado tiene como mínimo una arista en común con los otros cinco... pero solo 11 hexaminos corresponden a los desarrollos planos de un cubo.

CUBO Y OCTAEDRO
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Los centros de las caras de un cubo determinan un octaedro... y los centros de las caras de un octaedro determinan un cubo... por ello cubo y octaedro son duales. Esto hace que las dos figuras tengan los mismos elementos de simetría.

CUBO Y ROMBODODECAEDRO
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Al añadirle a un cubo las seis pirámides en que se descompone desde el centro un cubo (idéntico) nace el rombododecaedro, poliedro con 12 caras rombos... que tiene la virtud evidente de llenar el espacio.

TETRAEDRO
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Cuatro puntos no coplanarios en el espacio determinan un tetraedro y sus cuatro caras cierran una porción del espacio. Todo tetraedro es una pirámide   triangular y es regular si sus caras  son triángulos equiláteros.
OCTAEDRO
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El octaedro es un poliedro regular con caras triangulares equiláteras y donde todos los vértices reciben cuatro aristas. Es el antiprisma regular más simple al ser triangular. También es una bipirámide  al poderse obtener uniendo dos pirámides regulares de base cuadrada por sus bases.
OCTAEDRO Y ROMBODODECAEDRO
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Use las pirámides triangulares en que se descompone el tetraedro y colóquelas sobre las caras de un octaedro regular... verá nacer de nuevo el rombododecaedro
ICOSAEDRO
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El icosaedro es un poliedro regular con caras triángulos equiláteros y donde todos los vértices reciben 5 aristas. Es reunión de un antiprisma pentagonal regular con dos pirámides pentagonales regulares. Da una cúpula muy estable e interesante.
DODECAEDRO
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El dodecaedro es el poliedro regular con las 12 caras pentágonos regulares y donde todos los vértices reciben tres aristas. Forme un cubo. Con la arista del cubo como diagonal dibuje pentágonos regulares. Con cuadrados como las caras del cubo y pentágonos cortados por la diagonal podrá formar seis tejados. La colocación correcta de estos tejados sobre el cubo da el dodecaedro.
 

ICOSAEDRO Y DODECAEDRO
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Los centros de las caras de un icosaedro determinan un dodecaedro... y los centros de las caras de un dodecaedro determinan un icosaedro... por ello icosaedro y dodecaedro son duales. Esto hace que las dos figuras tengan los mismos elementos de simetría.
SECCIONES POLIÉDRICAS
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Las secciones planas de los poliedros convexos son siempre polígonos convexos. Es interesante descubrir los polígonos regulares que pueden ser secciones de los poliedros regulares. En un cubo podemos obtener una sección hexagonal perfecta.
